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Het opnieuw inlezen van de handzender en ontvanger

Draai de hoofdschakelaar om

Zet de handzender aan

Druk de rode knop op de afbeelding naast de antenne gedurende twee seconden in

U hoort dat de ontvanger een piep geeft, dat betekend dat de ontvanger het signaal van de

A

handzender heeft herkent
5. De mover is nu gereed voor gebruik
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Deze functies zijn niet van toepassing bij een
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